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Carodéjky

od 5 let
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%@@ 2-4 hraci

\ ‘!ﬁl‘ﬁ' 55 karet: 4x6 = 24 karet s dilky zamku, 20 karet s diamantem, 8 karet

.(i)h

i‘ carodéjek, 3 karty s vilou

@ Sestavit svoji barvu zamku ze 6 karet.

Prubéh hry

PoloZte na stll v8echny karty obrazkem dold, karty budou tvofit dobiraci bali¢ek. Hraje se ve sméru
hodinovych rucicek. Zac¢ina hrat nejmladsi hrac. Sejme vrchni kartu z dobiraciho balicku a ukaze ji
ostatnim hracdm. V pribéhu hry si pak kazdy hraé, jakmile na néj pfijde rada, musi vzdy na zadatku
své hry vzit kartu z dobiraciho bali¢ku. Pak se mize rozhodnout, zda bude pokradovat a vezme si
jesté jednu kartu, nebo preda tah dalsimu hradi.

Jak postupovat v nasledujicich situacich:

Hrac ziska kartu s dilkem zamku: pokud hrac jesté nezacal staveét zamek, poloZi si ji pred sebe
a jeho ukolem bude stavét zamek této barvy (pokud jiz jiny hrac¢ nezacal stavet zamek této
barvy). Jakmile si v dalsich kolech hry opéet dobere kartu zamku této barvy, prilozi ji k ostatnim
a bude si tak stavet zamek. Pokud dostane kartu zamku jiné barvy, odlozZi ji po své pravici.
(Pozdéji bude mit moznost se karty zbavit nebo ji prodat jinému hradi.) Pak si hra¢ mize dobrat
jesté jednu kartu.

Hraé ziska kartu s vilou: poloZi ji vedle sebe své pravici a mUze si opét dobrat dalsi kartu.
Hraé ziska kartu s diamantem: polozi ji po své pravici a mize si vzit jesté jednu kartu. Jakmile
ma hrac tfi karty s diamanty, maze si od jiného hrace koupit jednu kartu s dilkem zamku, aby si
doplnil svlj zamek (tj. vymeéni tfi karty diamantu za jednu kartu se zamkem). Pokud chce hra¢
koupit kartu zdmku (to mGze jen jednou v daném kole), nesmi v tomto kole dobirat kartu z
baliku, soupefrici hra¢ nesmi hradi, ktery si chce koupit kartu zamku, tuto koupi odmitnout.

Hrac ziska kartu s ¢arodéjkou: Ouu! Hrac vedle dobiraciho baliku odlozi 3 ze svych karet
(diamanty, dilky ze zadmku svych protihracd nebo svého zamku) a kartu ¢arodéjky. Tento hrac

v tomto tahu konci a ve hre pokracuje nasledujici hrac. Pokud ma tri a méné karet, odevzda
vSechny, které ma.

Salted



Ma-Lli u sebe kartu s vilou, mUze ji pouzit proti ¢arodéjce, a to tak, ze na hromadku vedle dobiraci
hromadky odlozi kartu ¢arodéjky a kartu vily. Pak pokracuje ve hre nasledujici hrac.

Dobiraci bali¢ek:

pokud se vyclerpaji vSechny karty z bali¢ku, jeden z hracd sebere vdechny volné karty, zamicha je
a udéla z nich novy balik.

Konec hry:
Vyhrava ten, komu se jako prvnimu podafi sestavit svlj zamek ze véech 6 karet.

Salted
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